NEUMANN SZABALYOK

TAROLT PROGRAM

Az utasitasokat, az adatokat azonos modon, kdz0s nagy kapacitastt memoériaban, numerikus kodok formajaban kell
tarolni.

KETTES SZAMRENDSZER
Az adatok ¢és program kodok abrazolasa a kettes szamrendszert kell alkalmazni.
VEZERLOEGYSEG

Sziikség van egy olyan vezérldegységre, amely kiilonbséget tud tenni utasitas és adat kozott, majd onalldban
végrehajtja az utasitasokat.

ARITMETIKAI LOGIKAI EGYSEG (ALU)

A szamitogép tartalmazzon olyan egységet, amely az aritmetikai miiveletek mellett el tudja végezni az alapvetd
logikai miiveleteket.

PERIFERIAK

Sziikség van olyan kimeneti és kimeneti egységre, amelyek biztositjadk a kapcsolatot az ember €és a szamitogép
kozott.

SZAMITOGEP FELEPITESE

A gép lelke a kozponti rész a P mas néven: CPU /processzor/
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1: ALU (ALU- Aritmetikai Logikai Egység) — a szamolasokat végzi

2: Vezérlo egység — a szamitogép mitkodéséért felelds

3: Regiszterek —itt vannak azok az adatok, amelyekkel dolgozik a processzor, megmutatja, hogy melyik adat legyen a
kovetkez6

Ujabban megjelent a cache (gyorsitotar), a belsé cache a Levell
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Vezérljelek /kérés visszajelzés a memoria felé/

Memoria a memoriaban lehet programkod vagy adat, amivel a program dolgozik

A kodtol fligg, hogy az utana kdvetkezd operandus az adat vagy program (pl. ha a kod = +, akkor az utdna Kod
operandusl operandus2
Koéd operandus

Kovetkez6 operandusok adatok lesznek)



